©

DE

ANALYSE




Beobachtung

Die Vorstellung eines Raumes
beginnt mit der Art ihn zu
beobachten. Die interessantesten

Raume sind zunachst unsichtbar.















Kritik

Kritik bedeutet eine Untersuchung
auf einen Zusammenhang hin.
Komplexe Erscheinungen des
Alltags werden auf einen
methodischen Zusammenhang

hin untersucht.
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Vollstdndige Vernetzung

Teilvernetzung
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Analyse
neurologischer Netzwerke

Die Verbindung unterschiedlicher Begriffe
funktioniert auf einer Metaebene
allgemeiner Zusammenhange. Scheinbar
vOllig unterschiedliche Begriffe finden
Losungen bzw. Zusammenhange wenn
sie durch die Analyse in abstrakte

Begrifflichkeiten aufgeldst werden.
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Synthese




Organigramm

Das Organigramm strukturiert komplexe
Informationen der Alltagsbeobachtung in
einfache Subsysteme und wertet Uber die
synaptischen Knoten den Zusammenhang

von Information.












Eingange

Summation

Parameter (Gewichte)

Bias

Ubertragungs-
funktion

Ausgange

Neuron

Kennlinien der

Ubertragungsfunktion
Ao
Sprungfunktion Linear + Bias

Log-Sigmoid



Diagramm

Das Diagramm steht an der Grenze
von Informationsform zur
Gestaltform und bildet das
Bindeglied zwischen Analyse und

Tektonik.
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Prototyp 1

Der Prototyp variiert das
Diagramm des Entwurfes und
entwirft eine Serie alternativer

Tektoniken.
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—..Informare

'bilden, durch Unterweisung Gestalt geben')
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Translation



Tektonisches

KOnzept Die Tektonik bildet den Rahmen

spaterer Handlungsablaufe. In
Szenariotechniken kOnnen spatere
Handlungablaufe simuliert werden.
Die Pragung von Raum stimuliert
die Handlung und setzt

Handlungswahrscheinlichkeiten.












Materialisierung

Zentrale Begriffe der
Materialisierung sind die der
Atmosphare und der Performance.
Das Material ist der Schltssel zur
eigentlichen Raumwahrnehmung.
Sie sorgen selbst bei gleichen
Geometrien des Raumes fur vollig
unterschiedliche subjektive

Raumerlebnisse.












Kommunikation

Die Prasentation von Architektur
spielt in unserer medialen Welt die
gleiche Rolle wie das Gebaude
selbst. Mehr Benutzer erfahren ein
Gebaude virtuell als real vor Ort.
Der Eindruck des Gebaudes wird
hier wesentlich von seiner
Prasentation bestimmt. ;The

medium is the message'
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